
 

 

 

 

 



1.Целевой раздел. 

1.1 Пояснительная записка 

Рабочая программа составлена с учетом основных принципов, требований к 

организации и содержанию к учебной деятельности в ДОУ, возрастных 

особенностях детей 3-7 лет. Программа реализуется посредством основной 

общеобразовательной программы «От рождения до школы» под редакцией 

Н.Е. Вераксы, Т.С. Комаровой, а также включает разработки зарубежных и 

российских авторов. Программа разработана в соответствии с Федеральным 

государственным стандартом. А так же со следующими нормативными 

документами: 

 ФЗ «Об образовании в РФ» от 23.07.2013 г; 

 Концепцией дошкольного воспитания; 

 СанПин от 30 июня 2013 г. 2.4.1.3049-13. 

Возраст детей, участвующих в реализации программы с 3 до 7 лет. 

Младший дошкольный возраст – это период наиболее интенсивного 

развития всех органов и систем организма ребенка, формирования 

разнообразных умений и поведения малыша. У детей трех лет быстро 

совершенствуется деятельность органов чувств, зрительные и слуховые 

восприятия. Успешность умственного, физического, эстетического 

воспитания в значительной степени зависит от уровня сенсорного развития 

детей, т. е. от того насколько совершенно ребенок слышит, видит, осязает 

окружающее. Сенсорное развитие является фундаментом для умственного 

развития ребенка. Человечество выработало основные сенсорные эталоны, 

задача педагогов - передать этот опыт ребенку, научить его использовать 

этот опыт в дальнейшем. Незаменимым материалом для сенсорного 

развития, для закрепления основных сенсорных эталонов (форма, размер, 

цвет, толщина) являются блоки Дьенеша. Посредством блоков Дьенеша 

возможно научить ребенка не только узнавать и называть какое-либо 

свойство предмета, формировать представление об их многообразии и 

совокупности проявления каждого из свойств (треугольник может быть 

большой и маленький, толстый и тонкий, желтый, красный и синий), но и 

заложить умение сравнивать, анализировать. Игры – занятия с блоками 

Дьенеша позволяют ребенку овладеть предметными действиями, 

способствуют развитию воображения, способности к моделированию и 

конструированию, развивают наглядно-действенное мышление, формируя 

переход к наглядно-образному и логическому мышлению, Игры с блоками 

способствуют развитию координации движений, развитию речи. Дети 

начинают использовать более сложные грамматические структуры 

предложений в речи на основе сравнения, отрицания и группировки 
однородных предметов. Способствуют развитию внимания, памяти, 

воспитывают самостоятельность, инициативу, настойчивость в достижении 

цели. С детьми старшего дошкольного возраста помимо блоков Дьенеша, 

идет знакомство и работа с палочками Кюизенера, что  формирует привычку 

думать, стремление узнать что то новое. Палочки Кюизенера  помогут 

сориентировать на формирование счетных умений ребенка. А в 

совокупности   с блоками Дьенеша разовьются мыслительные операции 

,такие как , анализ свойств исследуемых объектов или  явлений, сравнение  
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свойств предметов, обобщение и выявление общих свойств предметов в  

группе, распределение предметов в группы по выбранному свойству, синтез 

на основе выбранной структуры, конкретизация, классификация  и 

аналогия. Ребенок начинает понимать правила игры и следовать им. 

Развиваются вариативное мышление, фантазия, воображение, творческий 

подход. 

            1.1.1.Цели и задачи реализации рабочей программы.             

Цель рабочей программы - обогащение чувственного опыта детей  

дошкольного возраста, формирование предпосылок для дальнейшего 

умственного развития. Формирование навыков счета. 

Задачи рабочей программы 

 Создать условия для обогащения чувственного опыта, необходимого для 

полноценного восприятия окружающего мира, и накопления сенсорного 

опыта детей в ходе предметно-игровой деятельности через игры с 

дидактическим материалом – блоками Дьенеша  и палочками Кюизенера. 

 Способствовать формированию умения ориентироваться в различных 

свойствах предметов (цвете, величине, форме, количестве, положении в 

пространстве и пр.). 

 Способствовать развитию способности наглядного моделирования. 

 Способствовать воспитанию первичных волевых черт характера в 

процессе овладения целенаправленными действиями с предметами 

(умение не отвлекаться от поставленной задачи, доводить ее до 

завершения, стремиться к получению положительного результата и т.д.), 

эмоционально-положительное отношение к сверстникам в игре. 

 Способствовать развитию сенсорных способностей, пальцевой моторики, 

формированию обследовательских навыков. 

 Обеспечить равные возможности для полноценного развития каждого 

ребенка в период дошкольного детства, независимо от места жительства, 

пола, нации, языка, социального статуса, психофизических и  других 

особенностей( в том числе ограниченных возможностей здоровья). 

 Поддержка и развитие детской инициативности и самостоятельности в 

игровой, коммуникативной, двигательной и творческой деятельности. 

 Формирование социокультурной  среды, соответствующей возрастным, 

индивидуальным, психологическим и физиологическим особенностям 

детей. 

 Формирование предпосылок учебной деятельности ( у детей старшего 

дошкольного возраста), необходимых и достаточных для успешного 

решения ими начального общего образования. 

 Вариативность использования образовательного материала, позволяющего 

развивать  математические способности, творческий потенциал каждого 

ребенка в соответствии с интересами и наклонностями. 

 Обеспечение психолого - педагогической поддержки семьи и  повышение 

компетентности родителей ( законных представителей) в вопросах 

развития и образования, охраны и укрепления здоровья детей. 
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                                                  Актуальность. 

 

                                                     Научные понятия не усваиваются и 

                                                     не заучиваются ребенком, не берутся 

                                                     памятью, а возникают и складываются 

                                                     с помощью напряжения всей активности» 
Л.С. Выгодский. 

Начиная развивать ребенка и знакомить его с миром математики, все мы 

наверняка хотим, чтобы малыш не просто «подготовился к школе», а 

действительно заинтересовался математикой и понимал эту науку. Чтобы 

достигнуть успеха на этом поприще важно учитывать следующее: язык 
математики - это язык абстракции, логики и символа. Чтобы действительно 

понимать эту науку, впоследствии, научиться решать любые 

интеллектуальные задачи, малышу прежде всего необходимо понять, а не 

заучить, о чем идет речь. 

Это особенно актуально, поскольку в настоящее время, время 

информационного бума, быстроменяющейся обстановки, обществу 
необходимо поколение молодых людей, с такими качествами личности как 

инициативность, способность творчески мыслить и находить нестандартные 

решения. Перед педагогами становится актуальным поиск альтернативных 

форм и методов работы с детьми. 

 

                                                  Новизна. 

 Педагог, используя подводящий диалог, организует построение нового 

знания, которое четко фиксируется им вместе с детьми в речи и знаково.  

Предлагаются игры, в которых новое знание используется совместно с 

изученным ранее. В старшей и подготовительной группе возможна работа с 

записями, а также  включение дополнительных заданий на тренировку 

мыслительных операций и деятельностных способностей, заданий 

развивающего типа, направленных на опережающую подготовку детей к 

последующим занятиям. Новизна позволяет опираться на непроизвольное  

внимание, вызывая интерес к работе, за счет постановки последовательной 

системы задач, активизируя познавательную сферу. 

В нашем детском саду созданы все условия для интересного проведения 

занятий с детьми, оборудован кабинет с набором дидактических игр,  

правильно продуманно расположение рабочих мест детей, что обеспечивает 

сохранение здоровья ребенка. 

Наш детский сад поощряет стремление детей к открытию новых знаний, это 

стремление вознаграждается интересными занятиями, которые помогают 

каждому ребенку проявить и  раскрыть свои способности, узнать много 

нового, а также быстрее развиваться и расти здоровыми. 

 

 

1.1.2. Принципы и подходы  к формированию рабочей программы. 

 Программа построена на следующих принципах: 
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Основные принципы программы: 

 Принцип занимательности - используется с целью вовлечения детей в 

целенаправленную деятельность, формирования у них желания 

выполнять предъявленные требования и стремление к достижению 

конечного результата. 

 Принцип новизны - позволяет опираться на непроизвольное внимание, 

вызывая интерес к работе, за счёт постановки последовательной системы 

задач, активизируя познавательную сферу. 

 Принцип динамичности - заключается в постановке целей по обучению 

и развития ребёнка, которые постоянно углубляются и расширяются, 

чтобы повысить интерес и внимание детей к обучению. 



 Принцип сотрудничества - позволяет создать в ходе продуктивной 

деятельности, 

доброжелательное отношение друг к другу и взаимопомощь.  

 Систематичности и последовательности – предполагает, что знания и 

умения неразрывно связаны между собой и образуют целостную систему, 

то есть учебный материал усваивается в результате постоянных 

упражнений и тренировок. 

 Учет возрастных и индивидуальных особенностей – основывается на 

знании анатомо-физиологических и психических, возрастных и 

индивидуальных особенностей ребенка. 

 Научности – заключается в формировании у детей системы научных 

знаний, в анализе и синтезе предметов, выделениях в нем важных, 

существенных признаков (цвет, форма, величина), в выявлении 

возможных межпредметных связей, в использовании принятых научных 

терминов (например, квадрат, прямоугольник, треугольник, круг и пр.). 

Формы и режим проведения занятий 

 Развитие сенсорных способностей посредством занятий с блоками Дьенеша 

реализуется через организацию деятельности кружка «Занимательная 

логика». В рамках кружковой деятельности дети не ограничены в 

возможностях выражать в играх свои мысли, чувства, настроение. 

Использование игровых методов и приемов, сюжетов, сказочных 

персонажей, схем вызывает постоянный интерес к игре с фигурками. 

Деятельность кружка не носит форму «изучения и обучения», а 

превращается в творческий процесс педагога и детей. Занятия целиком 

проходят в форме игры. Игровые приемы обеспечивают динамичность 

процесса обучения, максимально удовлетворяют потребности ребенка в 

самостоятельности – речевой и поведенческой (движения, действия и т.п.) 

Основной упор сделан на применении дидактических игр и игровых 

упражнений, которые могут проводиться в комплексе и самостоятельно, в 

зависимости от уровня развития и подготовленности ребенка к восприятию. 

В рабочей программе предусмотрено использование различных 

видов дидактических игр: 

 На восприятие формы; 

 На целенаправленное развитие восприятия цвета; 

 На восприятие качеств величины; 

 На количество предметов; 

 На развитие речи, мышления; 

 На развитие способности действия наглядного моделирования. 

 Организационно-методическое обеспечение программы. 

Программа рассчитана на 8 месяцев по 1 занятию в неделю, длительностью 

20 минут. 

Численность детей в кружке – 13 человек делятся на 2 подгруппы, для 

более качественного усвоения программы. Возраст детей 3-4 года. 

Результатом учебной программы по сенсорному развитию детей 

следует считать: 



 Развитие умения выделять в геометрических фигурах одновременно три 

признака цвета, формы и величины. 

 Развитие способности классифицировать геометрические фигуры по 

заданным признакам: цвет, форма, величина. 

 Развитие способности действия наглядного моделирования, умения давать 

характеристику геометрических фигур с помощью наглядных моделей. 

Развитие способности конструировать по цветной схеме, умение 

планировать действия, как по анализу схемы, так и по воспроизведению ее 

в конструкции. 

  

Календарно-тематическое планирование 

  

№ 

п/п 

Тема занятия, цель месяц 

1.1 «Цвет, классификация по одному признаку». 

«Какой это цвет?» 

Цель: знакомство с основными цветами: красный, синий, желтый. 

Октябрь 

1 неделя 

1.2 «Что нам привёз Мишутка?» 

Цель: способствовать развитию умения выделять в геометрических 

фигурах признак цвета, различать и называть основные цвета. 

2 неделя 

1.3 Игра на внимание «Чего не стало?» и «Что изменилось?» 

Цель: закреплять умение различать и называть основные цвета. 

3 неделя 

1.4 Игра на внимание «Найди пару» 

Цель: закреплять умение различать и называть основные цвета. 

4 неделя 

2.1 «Цвет и форма, классификация по одному признаку». 

«Какой это формы?» 

Цель: способствовать развитию умения различать фигуры, выделяя 

признак формы: круг, квадрат, прямоугольник, треугольник. 

Ноябрь 

1 неделя 

2.2 «Что нам привёз Зайчишка?» 

Цель: способствовать развитию умения выделять в признак формы, 

различать и называть основные геометрические фигуры. 

2 неделя 

2.3 Игра на развитие тактильных ощущений «Чудесный 

мешочек» 

Цель: закреплять умение различать и называть геометрические 

фигуры по заданному признаку формы, развивать тактильные 

ощущения. 

3 неделя 

2.4 Игра «Отгадай фигуру» 

Цель: способствовать развитию умения давать характеристику 

фигуры по условному обозначению (схематическое изображение 

геометрических фигур). 

4 неделя 

3.1 Игра «Продолжи дорожку» 

Цель: закреплять умение различать и называть геометрические 

фигуры, используя схематическое изображение геометрических 

фигур, выполнять действия, согласно определенному правилу. 

Декабрь 

1 неделя 

3.2 «Цвет и форма, классификация по одному признаку». 2 неделя 



«Какого размера фигуры?» 

Цель: способствовать развитию умения различать фигуры, выделяя 

признак величины. 

3.3 «Угости матрешек печеньем» 

Цель: способствовать развитию умения различать геометрические 

фигуры по заданному признаку величины 

3 неделя 

3.4 Игра «Укрась елки игрушками» 

Цель: способствовать развитию умения различать геометрические 

фигуры по заданному признаку величины, выполнять постройки, 

согласно определенному правилу. 

  

4 неделя 

4.1 «Цвет и форма, классификация по двум признакам». 

«Какого цвета и формы?» 

Цель: Развивать умение выделять одновременно два признака: цвет 

и форму. Закреплять умение знать и называть основные цвета: 

красный, синий, желтый, формы. 

Январь 

1 неделя 

4.2 «Что лежит в корзинке?» 

Цель: способствовать развитию умения выделять одновременно два 

признака формы, различать и называть основные геометрические 

фигуры и их цвет. 

2 неделя 

4.3 Игра «Продолжи дорожку» 

Цель: закреплять умение различать и называть геометрические 

фигуры по двум признакам: цвет и форма, выполнять действия, 

согласно определенному правилу. 

  

3 неделя 

4.4 Игра «Построй домик» 

Цель: закреплять умение различать и называть геометрические 

фигуры по двум признакам: цвет и форма, способствовать развитию 

конструктивных умений, выполнять действия, согласно 

определенному правилу 

  

4 неделя 

5.1 «Цвет, форма и величина, классификация по трем 

признакам». 

«Какого цвета, формы и величины?» 

Цель: Развивать умение выделять одновременно три признака: цвет, 

форма, величина. 

  

Февраль 

1 неделя 

5.2 «Садовники» 

Цель: способствовать развитию способности действия наглядного 

моделирования, умения расшифровывать информацию о свойствах 

предметов по их знаково-символическим обозначениям, умения 

выделять одновременно три признака геометрических фигур, 

действовать, согласно заданному правилу, 

2 неделя 

5.3 «Мы - конструкторы» 

Цель: способствовать развитию способности выполнять конструкции 

3 неделя 



по заданной схеме, умения планировать действия, анализировать 

схему. 

5.4 «Угадай фигуру» 

Цель: способствовать развитию способности действия наглядного 

моделирования, умение расшифровывать информацию о свойствах 

предметов по их знаково-символическим обозначениям 

4 неделя 

6.1 «Цвет, форма и величина, классификация по трем признакам, 

отрицание (игра с двумя обручами)». 

«Угадай фигуру» 

Цель: способствовать развитию способности наглядного 

моделирования, умение расшифровывать информацию о свойствах 

предметов по их знаково-символическим обозначениям, 

предъявленной в явном виде и неявном виде (на основе отрицания) 

Март 

1 неделя 

6.2 «Бусы для мамы» 

Цель: способствовать развитию способности наглядного 

моделирования, умение расшифровывать информацию о свойствах 

предметов по их знаково-символическим обозначениям, 

предъявленной в явном виде и неявном виде (на основе отрицания) 

2 неделя 

6.3 «Угости мишек печеньем» 

Цель: способствовать развитию способности наглядного 

моделирования, умение расшифровывать информацию о свойствах 

предметов по их знаково-символическим обозначениям, 

предъявленной в явном виде и неявном виде (на основе отрицания) 

3 неделя 

6.4 «Мы - конструкторы» 

Цель: способствовать развитию способности выполнять конструкции 

по заданной схеме, умения планировать действия, анализировать 

схему. 

4 неделя 

7.1 «Цвет, форма и величина, классификация по трем признакам, 

отрицание (игра с тремя обручами)». 

«Угадай фигуру» 

Цель: способствовать развитию способности наглядного 

моделирования, умение расшифровывать информацию о свойствах 

предметов по их знаково-символическим обозначениям, 

предъявленной в явном виде и неявном виде (на основе отрицания) 

  

Апрель 

1 неделя 

7.2 «Посади цветы на клумбы» 

Цель: способствовать развитию способности наглядного 

моделирования, умение расшифровывать информацию о свойствах 

предметов по их знаково-символическим обозначениям, 

предъявленной в явном виде и неявном виде (на основе отрицания) 

2 неделя 

7.3 
1. «Что лишнее?» 

2. Цель: способствовать развитию способности классифицировать 

геометрические фигуры по трем признакам. 

3 неделя 

7.4 «Мы - конструкторы» 

Цель: способствовать развитию способности выполнять конструкции 

по заданной схеме, умения планировать действия, анализировать 

схему. 

4 неделя 



8.1 «Продолжи ряд» 

Программные задачи: Закреплять знания детей о геометрических 

фигурах, цвете, величине, толщине. Развивать мышление. 

  

Май 

1 неделя 

8.2 «Хоровод» 

Цель: способствовать развитию способности наглядного 

моделирования, умение расшифровывать информацию о свойствах 

предметов по их знаково-символическим обозначениям, 

предъявленной в явном виде и неявном виде (на основе отрицания) 

2 неделя 

8.3 «Магазин» 

Цель: способствовать развитию способности наглядного 

моделирования, умение расшифровывать информацию о свойствах 

предметов по их знаково-символическим обозначениям, 

предъявленной в явном виде и неявном виде (на основе отрицания) 

3 неделя 

8.4 «Волшебное дерево» 

Цель: способствовать развитию способности наглядного 

моделирования, умение расшифровывать информацию о свойствах 

предметов по их знаково-символическим обозначениям, 

предъявленной в явном виде и неявном виде (на основе отрицания) 

4 неделя 

  

Диагностическое направление: Диагностика уровня сенсорных 

способностей, способности действия наглядного моделирования 2 раза в 

год: в сентябре и в мае. 

  

Диагностические методики для детей 3-4 лет: 

  

Диагностическая 

методика 

Форма 

проведения 

Показатели: 

Диагностика сенсорных способностей, способности действия наглядного 

моделирования 

Восприятие формы 

Восприятие цвета 

Восприятие 

величины 

Индивидуальное 

обследование 

  

Ребенок различает, выделяет все три 

признака геометрических фигур 

Действие наглядного 

моделирования 

Ребенок умеет расшифровывать 

информацию о свойствах предметов по их 

знаково-символическим обозначениям, 

предъявленной в явном виде и неявном 

виде (на основе отрицания) 

  

Используемая литература: 



 Альтхауз Д., Дум Э. Цвет - форма - количество: Опыт работы по развитию 

познават. Способностей детей дошкол. Возраста / Рус. Пер. под ред. 

В.В.Юртайкина.- М.: Просвещение, 1984.- 64 е., ил. 

 Е.А.Носова, Р.Л.Непомнящая Логика и математика для дошкольников. 

Санкт-Петербург «Детство-Пресс», 2005 – 95 с. 

 Афанасьева И.П. Маленькими шагами в большой мир знаний. Первая 

младшая группа: Учебно-методическое пособие для воспитателей ДОУ. - 

СПб.: «ДЕТСТВО-ПРЕСС», 2005. - 128 е.: ил. 

 Бондаренко Т.М. Комплексные занятия во второй младшей группе 

детского сада: Практическое пособие для воспитателей и методистов 

ДОУ. - Воронеж: Издательство «Учитель»,2003.- 270 с. 

 Венгер JI.A. и др. Воспитание сенсорной культуры ребёнка от рождения 

до 6 лет: Кн. для воспитателя дет. Сада/JI.А.Венгер, Э.Г.Пилюгина, 

Н.Б.Венгер; Под ред. Л.А.Венгера.- М.: Просвещение, 1988.- 144 е.: ил. 

 Галанова, Т. В. Развивающие игры с малышами 3 лет / Т. В. Галанова. - 

Ярославль: Академия развития, 2007. 

 Кук Дж. Раннее сенсорное развитие малышей. (Перевод с англ.)- М., 

1997. 

 Максаков А.И., Тумакова Г.А. Учите, играя: Игры и упражнения со 

звучащим словом. Пособие для воспитателя дет. сада. - 2-е изд., испр. и 

доп.- М.: Просвещение, 1983. - 144 е., ил. 

 Пилюгина Э.Г. Занятия по сенсорному воспитанию с детьми раннего 

возраста: Пособие для воспитателя дет. Сада.- М.: Просвещение, 1983.- 

ООО е., ил. 

 Е. А. Янушко «Сенсорное развитие детей раннего возраста» / М.: Мозаика 

– Синтез, 2010. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Научные понятия не усваиваются и 

не заучиваются ребенком, не берутся 

памятью, а возникают и складываются 



с помощью напряжения всей активности» 

Л.С. Выгодский. 

«Палка, палка, огуречик - получился человечек» - ведь именно так начинается знакомство малышей с 
математикой. Эту строчку песенки – можно перевести на детский язык примерно так: «Схема предмета 
состоит из следующих составляющих». 

Начиная развивать ребенка и знакомить его с миром математики, все мы наверняка хотим, чтобы малыш не 
просто «подготовился к школе», а действительно заинтересовался математикой и понимал эту науку. Чтобы 
достигнуть успеха на этом поприще важно учитывать следующее: язык математики - это язык абстракции, 
логики и символа. Чтобы действительно понимать эту науку, впоследствии, научиться решать любые 
интеллектуальные задачи, малышу прежде всего необходимо понять, а не заучить, о чем идет речь. 

Это особенно актуально, поскольку в настоящее время, время информационного бума, быстроменяющейся 
обстановки, обществу необходимо поколение молодых людей, с такими качествами личности как 
инициативность, способность творчески мыслить и находить нестандартные решения. Перед педагогами 
становится актуальным поиск альтернативных форм и методов работы с детьми. 

В своей работе по развитию интеллектуальных способностей я использую логические блоки Золтана 
Дьенеша, всемирно-известного венгерского профессора, математика, специалиста по психологии, создателя 
прогрессивной авторской методики обучения детей - «новая математика». Почему я взяла для работы 
именно эти блоки? Потому, что они способствуют развитию таких мыслительных операций как 
классификация, группировка предметов по свойствам, исключение лишнего, анализ и синтез, дети учатся 
догадываться, доказывать. Сегодня при нашем общении я предлагаю следовать древней китайской 
пословице: «Я слышу - и забываю, я вижу - и я запоминаю, я делаю - и я понимаю». Сегодня я познакомлю 
вас с некоторыми методами работы с логическими блоками. 

Вызвать желающих. 

Логические блоки Дьенеша представляют собой набор из 48 геометрических фигур (презентация набора 
Блоков Дьенеша): 

а) четырех форм (круг, треугольник, квадрат, прямоугольник); 

б) четырех цветов (красный, синий, желтый, зелёный); 

в) двух размеров (большой, маленький); 

г) двух видов толщины (толстый, тонкий). 

В наборе нет ни одной одинаковой фигуры. В играх с логическими фигурами используются карточки с 
символами свойств. На карточках условно обозначены свойства блоков (цвет, форма, размер, толщина). 
Всего 11 карточек. И 11 карточек с отрицанием свойств, например: не красный. 

1 задание: Внимательно посмотрите на закодированную карточку, расшифруйте ее, покажите 
соответствующий блок (показ карточек - приложение 1). 

2 задание: В обычной жизни нам часто приходиться оказывать помощь родным, друзьям, просто прохожим, 
животным. Стремление прийти на помощь доброта, ум, внимательность к людям - это достоинство человека. 
И, конечно, спасателю нужна сообразительность, быстрота реакции умение рассуждать и принимать 
нестандартные решения. Я предлагаю вам стать «спасателями». К несчастью, в жизни бывают чрезвычайные 
ситуации, бедствия. Задача «спасателей» (т.е. ваша задача) - подготовить транспорт к выезду в район 
бедствия. Выложите из блоков Дьенеша транспорт по схемам (приложение 2). 

3 задание: Теперь вам необходимо доставить «ценные грузы» (блоки) из г. Йошкар-Олы в г. Волжск. В пути с 
«грузами» происходят изменения. Например, если груз был большой, то может стать маленьким. Изменения 
цвета и формы происходит по часовой стрелки (один шаг) (приложение 3). 

4 задание: Следующая задача «спасателей» доставить «ценный груз» с продовольствием в один из районов 
пострадавшего от наводнения. Перед вами карта. Проложите путь своими блоками, избегая «клеток 
ловушек», следуя указаниям знаков-символов, которые могут запретить проход определённых символов 
(приложение 4). 



Вы успешно прошли испытания и можете достойно носить звание «Спасатели». 

Рефлексия: 

Какие трудности вы испытали выполняя задания? Игры с логическими блоками у детей вызывают живой 
интерес. А вам интересно было играть? А как вы считаете, какими мыслительными операциями овладевают 
дети в подобных играх? 

Так незаметно, в игре дети овладевают и сложными мыслительными операциями, и получают знания 
элементарных математических представлений. 

Методика Дьенеша на основе логических блоков постепенно готовит детей к решению более сложных 
логических задач, возбуждают у ребенка живой интерес к обучению, расширяет его словарный запас и 
способствует интеллектуальному развитию ребенка. 

Работу с логическими блоками можно проводить во всех сферах деятельности: 

а) в подвижных играх (предметные ориентиры, обозначение домиков, дорожек, лабиринтов); 

б) как настольно-печатные (изготовить карты к играм «Рассели жильцов», «Какой фигуры не хватает», 
«Найди место фигуре», «Головоломки»); 

в) в сюжетно-ролевых играх: «Магазин» (деньги обозначаются блоками, цены на товар обозначаются 
кодовыми карточками). «Почта» (адрес на посылке, письме, открытке обозначается блоками, адрес на 
домике обозначается кодовыми карточками). Аналогично: «Поезд» (билеты, места). 

Вариативность игр с блоками обеспечивает возможность использования их практически в любой режимный 
момент. А так же позволяют реализовать индивидуальный подход за счет усложнения или упрощения 
заданий (использование 1,2,3 или 4 признаков одновременно). 

Приложение 1. 
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Приложение 3. 
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Приложение 4. 
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1.2.  Планируемые результаты как ориентиры освоения 

                      воспитанниками   рабочей       программы. 

 - Развитие умения выделять в геометрических фигурах одновременно три 

признака цвета, формы и величины. 

 Развитие способности классифицировать геометрические фигуры по 

заданным признакам: цвет, форма, величина. 

 Развитие способности действия наглядного моделирования, умения давать 

характеристику геометрических фигур с помощью наглядных моделей. 

Развитие способности конструировать по цветной схеме, умение 

планировать действия, как по анализу схемы, так и по воспроизведению ее 

в конструкции. 

                                                       Сентябрь 

 1. Д/Игра: «Цветные коврики - 2» 
 Цель: Углублять знания детей о составе числа из двух меньших чисел. Развивать понимание 

того, что чем больше число, тем больше вариантов разложения. Развивать логическое 

мышление, внимание.                                  

 

2. Д/Игра: «Играем с цветом»             Цель: Закрепить 

понятие цвета. Развивать умение комбинировать цвет в рисунке. Учить детей работать 

с алгоритмами.     Развивать наблюдательность, память, внимание, 

фантазию. 

                                                       Октябрь 

1. Д/Игра: «Измерение с помощь палочки - мерки»                                                                                 

Цель: Учить детей измерять объекты. Знакомить с условными мерками. Закреплять состав 

числа, умение считать.     

2. Д/Игра: «Дополни»             Цель: 

Упражнять в счёте в пределах 10. Учить сравнивать рядом стоящие числа. Закреплять знания о 

составе числа. Развивать внимание, мышление. 

 Ноябрь 

1. Д/Игра «Запомни»                                                                                    Цель: Развивать 

внимание, память, наблюдательность. Закреплять знания детей о свойствах палочек 

Кюизенера. 

 2. Д/Игра: «Подбери цифру»             Цель: 

Закреплять знания о цифрах в пределах 10. Упражнять в умении соотносить количество 

предметов с цифрой. Упражнять в счёте. Развивать внимание, память, логическое мышление. 

    Декабрь 

1. Д/Игра: «Цветные числа»            Цель: 

Закрепить счёт в пределах 10. Упражнять в умении соотносить количество предметов с 

цифрой. Развивать внимание, память, логическое мышление. 



транственные представления. Совершенствовать двигательные навык 

2. П/Игра: «По порядку становись        Цель:

 Закрепить счёт в пределах 10. Упражнять в прямом и обратном счёте. Развивать 

умение находить место числу в числовом ряде. Развивать внимание, мышление, память.  

 

 

 Январь 

1. Д/Игра: «Магазин игрушек»             

Цель:  Упражнять в счёте в пределах 10. Закреплять знание состава числа в пределах 10. 

Развивать внимание, память, мышление. Развивать умение общаться со сверстниками. 

Совершенствовать контакты в совместной игре. Расширить знания детей о профессии 

продавца. 

2. Д/Игра: «Кто где живёт»            Цель:  

Закреплять знания детей о составе числа 6 из единиц и двух меньших чисел. Развивать 

образное мышление. Развивать умение выявлять наличие нескольких признаков (цвет, 

величину). 

 Февраль 

1. Д/Игра: «Составь число»             Цель:  

Закрепить счёт в пределах 10. Знакомить детей с составом числа из единиц и двух меньших 

чисел. Развивать внимание, память, логическое мышление. 

2. Д/Игра: «Весы»              

Цель:  Закреплять понимание отношений между числами натурального ряда (больше, 

меньше, больше на…, меньше на…), умение увеличивать и уменьшать каждое из чисел на 1. 

Закреплять знания о составе числа. Упражнять в решении простых арифметических 

действий. Развивать  умение соотносить числа, составленные из разных палочек. Развивать 

внимание, наблюдательность, логическое мышление. 

 Март 

1. Д/Игра: «Больше - меньше»            

Цель:  Закреплять понимание отношений между числами натурального ряда. Познакомить и 

научить пользоваться знаками <,>. Совершенствовать знания детей о палочках Кюизенера. 

Приучать употреблять в речи не цвет палочки, а число, которое оно обозначает.  

2 . Д/Игра: «Найди дом для палочки»          Цель: 

Совершенствовать умения детей соотносить цветные числа с цифрами. Упражнять в счёте в 

пределах 10. Развивать внимание, память, логическое мышление. 

             Апрель 

1. Д/Игра: «Разведчик»             Цель: 

Развивать умение детей работать палочками Кюизенера. Упражнять в выполнении 



арифметических действий. Развивать навыки сложения и вычитания чисел. Совершенствовать 

умения детей работать с карточкой – схемой.  

2 . Д/Игра: «Конструирование цифр»          Цель: 

Продолжать учить порядковому счёту в пределах 10. Совершенствовать знания детей о 

цифрах. Развивать умение изображать цифру разными способами (рисовать, лепить, 

                                                       Сентябрь 

 1. Д/Игра: «Цветные коврики - 2» 

 Цель: Углублять знания детей о составе числа из двух меньших чисел. 

Развивать понимание того, что чем больше число, тем больше вариантов 

разложения. Развивать логическое мышление, внимание.                                  

 

2. Д/Игра: «Играем с цветом»             Цель: 

Закрепить понятие цвета. Развивать умение комбинировать цвет в рисунке. 

Учить детей работать с алгоритмами.     Развивать 

наблюдательность, память, внимание, фантазию.  

                                                       Октябрь 

1. Д/Игра: «Измерение с помощь палочки - мерки»                                                                                 

Цель: Учить детей измерять объекты. Знакомить с условными мерками. 

Закреплять состав числа, умение считать.     

2. Д/Игра: «Дополни»             

Цель: Упражнять в счёте в пределах 10. Учить сравнивать рядом стоящие числа. 

Закреплять знания о составе числа. Развивать внимание, мышление.  

 Ноябрь 

1. Д/Игра «Запомни»                                                                                    
Цель: Развивать внимание, память, наблюдательность. Закреплять знания детей 

о свойствах палочек Кюизенера. 

 2. Д/Игра: «Подбери цифру»             
Цель: Закреплять знания о цифрах в пределах 10. Упражнять в умении 

соотносить количество предметов с цифрой. Упражнять в счёте. Развивать 

внимание, память, логическое мышление. 

    Декабрь 



1. Д/Игра: «Цветные числа»            
Цель: Закрепить счёт в пределах 10. Упражнять в умении соотносить количество 

предметов с цифрой. Развивать внимание, память, логическое мышление. 

 

2. П/Игра: «По порядку становись        

Цель: Закрепить счёт в пределах 10. Упражнять в прямом и обратном счёте. 

Развивать умение находить место числу в числовом ряде. Развивать внимание, 

мышление, память. Расширять пространственные представления. 

Совершенствовать двигательные навыки.  

 Январь 

1. Д/Игра: «Магазин игрушек»             
Цель:  Упражнять в счёте в пределах 10. Закреплять знание состава числа в 

пределах 10. Развивать внимание, память, мышление. Развивать умение 

общаться со сверстниками. Совершенствовать контакты в совместной игре. 

Расширить знания детей о профессии продавца. 

2. Д/Игра: «Кто где живёт»            
Цель:  Закреплять знания детей о составе числа 6 из единиц и двух меньших 

чисел. Развивать образное мышление. Развивать умение выявлять наличие 

нескольких признаков (цвет, величину). 

 Февраль 

1. Д/Игра: «Составь число»             
Цель:  Закрепить счёт в пределах 10. Знакомить детей с составом числа из 

единиц и двух меньших чисел. Развивать внимание, память, логическое 

мышление. 

2. Д/Игра: «Весы»              
Цель:  Закреплять понимание отношений между числами натурального ряда 

(больше, меньше, больше на…, меньше на…), умение увеличивать и уменьшать 

каждое из чисел на 1. Закреплять знания о составе числа. Упражнять в решении 

простых арифметических действий. Развивать  умение соотносить числа, 

составленные из разных палочек. Развивать внимание, наблюдательность, 

логическое мышление. 

 Март 



1. Д/Игра: «Больше - меньше»            
Цель:  Закреплять понимание отношений между числами натурального ряда. 

Познакомить и научить пользоваться знаками <,>. Совершенствовать знания 

детей о палочках Кюизенера. Приучать употреблять в речи не цвет палочки, а 

число, которое оно обозначает.  

2 . Д/Игра: «Найди дом для палочки»          
Цель: Совершенствовать умения детей соотносить цветные числа с цифрами. 

Упражнять в счёте в пределах 10. Развивать внимание, память, логическое 

мышление. 

             Апрель 

1. Д/Игра: «Разведчик»             
Цель: Развивать умение детей работать палочками Кюизенера. Упражнять в 

выполнении арифметических действий. Развивать навыки сложения и 

вычитания чисел. Совершенствовать умения детей работать с карточкой – 

схемой.  

2 . Д/Игра: «Конструирование цифр»          
Цель: Продолжать учить порядковому счёту в пределах 10. Совершенствовать 

знания детей о цифрах. Развивать умение изображать цифру разными 

способами (рисовать, лепить, писать, конструировать). Развивать память, 

воображение, мышление, конструктивные способности. 

   Май 

1. Д/Игра: «Число - головоломка»           
Цель: Совершенствовать умения детей выполнять арифметические действия 

палочками Кюизенера. Развивать умения соотносить число с цифрой. Развивать 

образное, логическое мышление. 

2 . Д/Игра: «Что пропустили?»            
Цель: Закреплять прямой и обратный счёт. Совершенствовать знания детей о 

закономерностях палочек. Кюизенера. Развивать внимание, память, логическое 

мышление.       

 

 

 

 



       

 

            Перспективный план        
дидактических игр по работе                       
с палочками Кюизенера  для старшего 
дошкольного возраста. 

 

 

 

 

 



 

         
 
      Перспективный план        
дидактических игр по работе                       
с блоками Дьенеше  для старшего 
дошкольного возраста. 

         

 

Сентябрь 

1. Д/игра: «Помоги Чебурашке»        

Цель: Упражнять детей в группировке геометрических фигур. Развивать 

наблюдательность, внимание, память. 



2. Д/игра: «Лабиринт»          

Цель: Учить детей «читать» знаки – символы (признаки геометрических фигур – 

цвет, размер, форма),  Выбирать необходимый блок из нескольких. Развивать 

практически – действенное мышление. 

3. Д/игра: «С двумя обручами»        

Цель: Дать представление понятия отрицания некоторого свойства 

геометрической фигуры с помощью частицы «НЕ». Упражнять в умении 

классифицировать блоки по двум свойствам. 

4. Д/игра: «Разложи пропущенные фигуры»      

Цель: Учить осуществлять зрительно-мыслительный анализ способа разложения 

фигур. Закрепить представления о свойствах геометрических фигур. 

         Октябрь 

1. Д/игра: «Найди меня»          

Цель: Развивать умение читать кодовое обозначение геометрических фигур и 

находить соответствующий блок. 

2. Д/игра: «Вырасти цветы»         

Цель: Развивать творческое и пространственное воображение, логику мышления 

и действий. Развивать конструктивные способности, упражнять в соответствии 

из частей целого. Закрепить знание цифр от 1 до 10. Упражнять в умении 

«читать» кодовое обозначение блоков. 

3. Д/игра «Волшебное дерево»        

Цель: Развивать представление детей о символическом изображении 

предметов. Развивать умение классифицировать блоки по трём признакам и 

умение выделять основные признаки. Развивать пространственное 

представление, логическое и образное мышление. 

4. Д/игра «Олимпийские кольца»         

Цель: Упражнять в умении классифицировать блоки по двум свойствам. 

Находить область пересечения двух плоскостей. Развивать пространственное 

представление, логическое и образное мышление. 

 Ноябрь 

1. Д/игра «Украшаем ёлочку мы в просторном доме»    

Цель: Развивать умение читать кодовое обозначение геометрических фигур и 



находить соответствующий блок. Развивать мелкую моторку рук (при 

изготовлении аппликации). 

2. Д/игра: «Пирамида»        

 Цель: Закрепить представление детей о геометрических фигурах. 

Развивать умение читать кодовые обозначения. Развивать конструктивные 

умения, фантазию, творчество. 

3. Д/игра: «Найди такую же»         

Цель: Развивать логическое мышление, наблюдательность. Упражнять в умении 

выбирать из множества фигур необходимую, классифицируя по цвету и форме. 

4. Д/игра: «Улитка»           

Цель: Упражнять детей в классификации блоков по двум признакам: цвету и 

форме. 

 Декабрь 

1. Д/игра: «Перемещение» (по принципу «пятнашек»)    

Цель: Упражнять в классификации геометрических фигур по цвету и форме. 

Развивать пространственное, логическое мышление. Развивать восприятие, 

внимание. 

2. Д/игра: «Кроссворды с блоками», или «Угадай, что получилось?»

            Цель: 

Развивать умение читать кодовое обозначение геометрических фигур, находить 

соответствующий блок. Упражнять в умении видеть из частей целое. 

3. Д/игра: «Неделька»          

Цель: Закрепить знание геометрических фигур, а также умение ориентироваться 

во времени: знание дней недели и их последовательность. Развивать внимание, 

память, мышление. 

 Январь 

1. Д/игра «С двумя обручами»        

Цель: Формирование операции классификации блоков по двум, трём, четырём  

признакам с использованием кодов и без них. Определение областей 

пересечения в играх с  двумя обручами. Развивать логическое мышление, 

внимание. 



2. Д/игра: «С тремя обручами»        

Цель: Продолжать формирование операции классификации блоков по  двум, 

трём, четырём признакам. Определение областей пересечения в играх с тремя 

обручами. Развивать логическое мышление, внимание. 

 Февраль 

1. Д/игра «Цветок» (С четырьмя обручами)      
Цель:  Закреплять знания операции классификации блоков по двум, трём, 

четырём признакам с использованием кодов и без них. Определение областей 

пересечения в играх с четырьмя обручами. Продолжать развивать у детей 

логическое мышление  и внимание. 

2. Д/игра: «Ромашка»           

Цель: Продолжать закреплять знания операции классификации блоков по двум, 

трём, четырём признакам. Закреплять цвет и форму геометрических фигур. 

Определять область пересечения в игре с овалами. Развивать логическое 

мышление и внимание. 

3. Д/игра: «С тремя овалами»         
Цель: Продолжать закреплять знания операции классификации блоков по двум, 

трём, четырём признакам. Закреплять цвет и форму, размер геометрических 

фигур. Определять область пересечения в игре с тремя овалами.  Развивать 

способности к логическим действиям и операциям. 

 

4. Д/игра: «С двумя овалами»         
Цель: Продолжать закреплять знания операции классификации блоков по двум, 

трём, четырём признакам. Закреплять цвет и форму, размер геометрических 

фигур. Определять область пересечения в игре с двумя овалами.  Развивать 

способности к логическим действиям и операциям.    

 Март 

1. Д/игра «Гусеница»          
Цель: Продолжать закреплять знания операции классификации блоков по двум, 

трём, четырём признакам. Закреплять цвет и форму, размер геометрических 

фигур. Определять область пересечения в игре с обручами.  Развивать 

способности к логическим действиям и операциям.    



2. Д/игра: «Алгоритм»           
Цель: Закрепить знания детей о геометрических фигурах, их признаками и 

свойствами. Развивать умение размещать блоки в определённой 

последовательности. Развивать внимание, пространственное мышление. 

3. Д/игра: «Рассели жильцов»         
Цель: Развивать умение классифицировать и обобщать геометрические фигуры 

по признакам. Упражнять в счёте. Развивать ориентировку в пространстве, 

внимание, логическое мышление. 

4. Д/игра: «Треугольник» (головоломка)      
Цель: Развивать умение составлять предмет из частей, закреплять 

представления целого и части. Развивать ориентировку в пространстве, мелкую 

моторику рук, внимание, логическое мышление. 

                                  Апрель 

1. Д/игра «Собачка»          
Цель: Развивать умение составлять животное из геометрических фигур. 

Закреплять знания геометрических фигур.  Развивать внимание, логическое 

мышление. 

 

 

2. Д/игра: «Мишка»           
Цель: Продолжать развивать умение составлять животное из геометрических 

фигур. Закреплять знания геометрических фигур.  Развивать внимание, 

логическое мышление.  

3. Д/игра: «Бабочка 1»           
Цель: Развивать умение составлять бабочку из геометрических фигур. 

Закреплять знания геометрических фигур. Развивать способности 

расшифровывать информацию, изображённую на карточке. Развивать 

внимание, логическое мышление.  

4. Д/игра: «Бабочка 2»          
Цель: Продолжать развивать умение составлять бабочку из геометрических 

фигур. Закреплять знания геометрических фигур. Развивать способности 

расшифровывать информацию, изображённую на карточке. Развивать 

внимание, логическое мышление.  



Май 

1. Д/игра «На даче» 

Цель: Продолжать развивать умение составлять постройки  из геометрических 

фигур. Выбрать необходимый строительный материал. Закреплять знания 

геометрических фигур.  Развивать внимание, логическое мышление.  

2. Д/игра: «Волшебный осенний лес»       
Цель: Развивать умение составлять волшебный лес из геометрических фигур; 

умение выбирать необходимый строительный материал.   Закреплять умения 

действовать последовательно. Развивать логическое мышление и внимание.  

3. Д/игра: «Звено летящих самолётов»       
Цель: Развивать умение составлять самолёты  из геометрических фигур; умение 

выбирать необходимый строительный материал.   Закреплять умения 

действовать последовательно, в строгом соответствии с правилами.. Развивать 

логическое мышление и внимание.  
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